
 

บทที ่4 

ผลการดำเนินงาน 

4.1 ผลการดำเนินงาน 

 จากการทดลองพัฒนาระบบสารสนเทศสำหรับการวิเคราะห์ข้อมูลการแข่งขันกีฬา

โอลิมปิก มีวัตถุประสงค์เพื่อใช้พยากรณ์การแข่งขันในอีก 4 ปี ข้างหน้า เพื่อที่จะใช้ได้คาดการณ์

การแข่งขันกีฬาโอลิมปิกและเพื่อใช้คาดการณ์จำนวนเหรียญที่ประเทศต่าง ๆ จะได้รับ  รวมไปถึง

การออกแบบเว็บไซต์เพื ่อใช้ในการแสดงผลข้อมูลที ่ทำการพยากรณ์ออกมาให้ดูง่ายและมี

รายละเอียดของการพยากรณ์ทั้งหมด 

การพัฒนาพัฒนาระบบสารสนเทศสำหรับการวิเคราะห์ข้อมูลการแข่งขันกีฬาโอลิมปิก 

เป็นการพัฒนาเว็บไซต์ ร่วมกับการจัดฐานข้อมูลโดยที่ภาษาที่นำมาใช้ในการพัฒนาเว็บไซต์  ได้แก่

ภาษาพีเอชพี(PHP) ภาษาซีเอสเอส(CSS) และเอซทีเอ็มแอล(HTML) เป็นต้น ทำการวิเคราะห์หา

ข้อมูลและออกแบบระบบฐานข้อมูล ออกแบบหน้าแรกและในส่วนหน้าเว็บอื่น ๆ เพื่อทำให้การ

เข้าถึงเว็บไซต์ได้ง่าย ทำให้เกิดความสวยงามและใช้งานง่าย ตามวัตถุประสงค์ที่ได้กำหนดไว้จน

สำเร็จบรรลุตามเป้าหมายและตอบสนองความต้องการของผู้ใช้งานหรือสนใจในข้อมูลนี้ได้อย่าง

ตรงจุดโดย มีผลการดำเนินงานดังนี้
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4.1.1 ส่วนของผู้ดูแลระบบ สามารถลงชื่อเข้าใช้และรหัสผ่านเข้าสู่ระบบ 

ภาพที ่4.1 หนา้เข้าสู่ระบบ 

4.1.2 ส่วนของหนา้แรกภาพรวมของเว็บไซต์ ประกอบด้วย ข่าวประชาสัมพันธ์กีฬาโอลิมปิก ข้อมูล

กีฬา ข้อมูลการพยากรณ์ และข้อมูลเปรียบเทียบ 

ภาพที ่4.2 หนา้แรกของเว็บไซต์
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4.1.3 ส่วนหนา้ข้อมูลกีฬา จะสามารถเลือกดูข้อมูลของการแข่งขันตั้งแต่ปี ค.ศ.1896 – 2020 

ภาพที ่4.3 หนา้ข้อมูลกีฬา 

4.1.4 ส่วนหน้าข้อมูลกีฬา เมื่อเข้ามาแล้วจะเป็นข้อมูลประเทศที่ได้รับเหรียญรางวัลของในการ

แข่งขันกีฬาชนิดนัน้ 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่4.4 หนา้ข้อมูลกีฬาแสดงประเทศที่ได้รับเหรียญรางวัลของในการแข่งขันกีฬา
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4.1.5 ส่วนหนา้ข้อมูลกีฬา หลังจากเลือกประเทศที่ต้องการทราบข้อมูลแล้วจะแสดงหน้า

ตารางขอ้มูลรายการการแข่งขันและจำนวนเหรียญทั้งหมดที่ได้รับ 

 

ภาพที ่4.5 หนา้ข้อมูลกีฬาแสดงตารางข้อมูลรายการการแข่งขันและจำนวนเหรียญทั้งหมดที่ได้รับ
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4.1.6 ส่วนหน้าการพยากรณ์การแข่งขันกีฬา  จะสามารถเลือกดูข้อมูลของการพยากรณ์หา

เปอร์เซ็นท์ความน่าจะเป็นของแต่ละประเทศที่จะเป็นเจ้าเหรียญทอง 

 

ภาพที ่4.6 หนา้การพยากรณ์การแข่งขันกีฬาข้อมูลของการพยากรณ์หาเปอร์เซ็นท์ความน่าจะเป็น

ของแต่ละประเทศที่จะเป็นเจ้าเหรียญทอง
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4.1.7 หน้าการพยากรณ์การแข่งขันกีฬาการพยากรณ์หาเปอร์เซ็นท์ความน่าจะเป็นของแต่ละ

ประเทศที่จะเป็นเจ้าเหรียญทอง จะแสดงข้อมูลการพยากรณ์เป็นกราฟโดยจะแสดงการพยากรณ์

ทั้งสองระดับ คือ ระดับการพยากรณ์โดยใช้การแข่งขันสองครัง้และสี่ครั้ง 

ภาพที ่4.7 กราฟแสดงการพยากรณ์ในระดับ 2 ครั้ง 

 

ภาพที ่4.8 กราฟแสดงการพยากรณ์ในระดับ 4 ครั้ง
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4.1.8 หน้าการพยากรณ์ว่าในการแข่งขันครั้งต่อไปในอีก 4 ปี ในแต่ละประเทศจะได้รับเหรียญ

รางวัลเท่าไร 

 

ภาพที ่4.9 หนา้พยากรณ์ว่าในการแข่งขันครั้งต่อไปในอีก 4 ปี  

ในแต่ละประเทศจะได้รับเหรียญรางวัลเท่าไร
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4.1.9 หน้าการพยากรณ์ว่าในการแข่งขันครั้งต่อไปในอีก 4 ปี จะแสดงข้อมูลการพยากรณ์เป็น

กราฟการพยากรณ์การแข่งขันในปี 2024 แต่ละประเทศจะได้รับเหรียญรางวัลเท่าไหร่โดยใช้การ

แข่งขันสองครัง้และสี่ครั้ง 

ภาพที ่4.10 กราฟแสดงการพยากรณ์การแข่งขันในปี 2024 ในระดับ 2 ครั้ง 

ภาพที ่4.11 กราฟแสดงการพยากรณ์การแข่งขันในปี 2024 ในระดับ 4 ครั้ง
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4.1.10 หน้าการพยากรณ์หาเปอร์เซ็นท์ความน่าจะเป็นในการชนะเลิศของกีฬาแต่ละประเภทของ            

แต่ละประเทศ 

 

ภาพที ่4.12 หนา้พยากรณ์หาเปอร์เซ็นท์ความน่าจะเป็นในการชนะเลิศของกีฬา 

แต่ละประเภทของแต่ละประเทศ
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4.1.11 หน้าการพยากรณ์หาเปอร์เซ็นท์ความน่าจะเป็นในการชนะเลิศของกีฬาแต่ละประเภทของ            

แต่ละประเทศในการแข่งขันระดับ 2 ครั้ง 

 

ภาพที ่4.13 การพยากรณ์หาเปอร์เซ็นท์ความน่าจะเป็นในการชนะเลิศของกีฬา 

แต่ละประเภทของแต่ละประเทศในการแข่งขันระดับ 2 ครั้ง
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4.1.12 หน้าการพยากรณ์หาเปอร์เซ็นท์ความน่าจะเป็นในการชนะเลิศของกีฬาแต่ละประเภทของ            

แต่ละประเทศในการแข่งขันระดับ 4 ครั้ง 

 

ภาพที ่4.14 การพยากรณ์หาเปอร์เซ็นท์ความน่าจะเป็นในการชนะเลิศของกีฬา 

แต่ละประเภทของแต่ละประเทศในการแข่งขันระดับ 2 ครั้ง
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4.1.14 หน้าตารางเปรียบเทียบ 

 

 

ภาพที ่4.15 ตารางเปรียบเทียบ 
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การใชง้านหน้าเว็บไซต์ของแอดมนิ 

 ในส่วนนีจ้ะสามารถเข้าใช้งานได้เฉพาะแอดมินเท่านั้น โดยการเข้าระบบโดยรหัสผ่าน 

เฉพาะ ของแอดมิน เว็บไซต์นีจ้ะเป็นเมนูการใชง้านเฉพาะของแอดมิน 

1. หน้าแรกของเมนูแอดมินหลังจากเข้าสู่ระบบสำเร็จ 

ภาพที ่4.16 หนา้แรกของเมนูแอดมนิ
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2. หนา้จัดการขอ้มูล สามารถเพิ่มขอ้มูลตารางการแข่งขันกีฬาโอลิมปิก 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่4.17 หนา้เพิ่มข้อมูลตารางการแข่งขันกีฬาโอลิมปิก 

3. หน้าจัดการข้อมูล เพิ่มข้อมูลประเทศ 

ภาพที ่4.18 หนา้เพิ่มข้อมูลประเทศ
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3. หน้าจัดการข้อมูล เพิ่มข้อมูลชื่อย่อประเทศ 

ภาพที ่4.19 หนา้เพิ่มข้อมูลชื่อย่อประเทศ 

4. หน้าจัดการข้อมูล เพิ่มข้อมูลปีการแข่งขัน 

 

ภาพที ่4.20 หนา้เพิ่มข้อมูลปีการแข่งขัน
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5. หน้าจัดการข้อมูล เพิ่มข้อมูลกีฬา 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที ่4.21 หนา้เพิ่มข้อมูลกีฬา 

6. หน้าจัดการข้อมูล อัปโหลดธงชาติ 

ภาพที ่4.22 หนา้อัปโหลดธงชาติ
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7. หน้ารายการข้อมูลตาราง 

 

ภาพที ่4.23 ข้อมูลตารางการแข่งขันกีฬาโอลิมปิก
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8. หน้ารายการข้อมูลประเทศ 

 

ภาพที ่4.24 ข้อมูลตารางข้อมูลประเทศ
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9. หน้ารายการข้อมูลชื่อย่อประเทศ 

 

ภาพที ่4.25 ข้อมูลตารางชื่อย่อประเทศ
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10. หน้ารายการข้อมูลปีการแข่งขัน 

 

ภาพที ่4.26 ข้อมูลตารางข้อมูลปีการแข่งขัน
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11. หน้ารายการข้อมูลประเภทกีฬา 

 

ภาพที ่4.27 ข้อมูลตารางข้อมูลประเภทกีฬา
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12. หน้ารายการข้อมูลรูปภาพ 

 

ภาพที ่4.28 ข้อมูลตารางข้อมูลรูปภาพ 
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4.2 การอภปิรายผล 

 จากวัตถุประสงค์เพื่อวิเคราะห์การแข่งขันกีฬาโอลิมปิกเพื่อใช้สำหรับเผยแพร่ข้อมูลบน

เว็บไซต์ ผูจ้ัดทำได้ทำการศกึษาถึงปัญหาเก็บรวบรวมข้อมูลและจัดการกับข้อมูลให้อยู่ในรูปแบบที่

พร้อมต่อการ วิเคราะห์เพื่อใชใ้นการพยากรณ์วิเคราะห์ผลจากผลดำเนินการพบว่า 

 1. ข้อมูลจากเว็บไซต์มจีำนวนมากและแบ่งเป็นข้อมูลย่อย ๆ ตามปีการแข่งขัน ทำให้ใชเ้วลา

ในการวิเคราะห์มากขึ้น 

 2. เว็บไซต์ที่นำเสนอขอ้มูลออกมายังมนี้อย และไม่มีการแสดงผลแบบ Real Time 

 ผูจ้ัดทำเลยได้ดำเนินการตามกระบวน CRISP-DM หรอื (Cross Industry Standard Process 

for Data Mining) มาใช้กับการวิเคราะห์การแข่งขันกีฬาโอลิมปิก เพื่อให้ผู้ใช้งานได้ดูตารางเหรียญ

รางวัล ปีที่มีการแข่งขัน จำนวนเหรียญที่แต่ละประเทศได้รับ  พัฒนาให้มีการแสดงข้อมูลแบบ

รวดเร็ว มาใช้กับการแข่งขันกีฬาโอลิมปิกตั ้งแต่ปี  1896 - 2020 ซึ ่งผู ้จัดทำได้ดำเนินการ

กระบวนการ CRISP-DM หรอื (Cross Industry Standard Process for Data Mining) ดังนี้
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1. ผู้จัดทำทำความเข้าใจกระบวนการทางข้อมูลและวิเคราะห์ถึงปัญหารวมการมองหา

ปัญหาจากเรื ่องต่าง ๆ ที ่จะนำผลการวิเคราะห์ข้อมูลไปใช้ให้เกิด ประโยชน์ โดยจัดลำดับ

ความสำคัญ และกำหนดวัตถุประสงค์ให้อยู่ในรูปโจทย์ของ การวิเคราะห์ข้อมูลฐานข้อมูลขนาด

ใหญ่และวางแผนในการดำเนินการโดยการวิเคราะห์ข้อมูล 

2. ผู้จัดทำได้ทำการจัดเก็บรวบรวมข้อมูล และพิจารณาข้อมูลที่ได้รับดูความถูกต้อง มี

ความน่าเชื่อถือ มาใช้ในการวิเคราะห์ ให้สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ที่กำหนดไว้ 

3. ผู้จัดทำดำเนินการจัดเตรียมข้อมูลแปลงข้อมูลที่ได้รวบรวมมาให้อยู่ในรูปแบบที่ พร้อม

สำหรับนำไปวิเคราะห์ในขั้นตอนต่อไปได้เพื่อลดความผิดพลาดของข้อมูล และจัดการข้อมูลให้

ถูกต้อง โดยใช้กระบวนการ data cleaning เพื่อให้ได้ข้อมูลที่มีประสิทธิภาพอยู่ในรูปแบบและ

มาตรฐาน เดียวกัน 

4. ผู ้จ ัดทำได้ว ิเคราะห์ข ้อมูลด้วยเทคนิคการพยาการณ์โดยใช้โมเดล Time Series 

Forecasting ใช้เป็นแนวทางในการพยากรณ์ข้อมูล และจัดการข้อมูลที ่ได้มาให้อยู ่ในกลุ ่มที่ 

กำหนดให้โดยอาศัยการเรียนรู้ข้อมูลเก่าในช่วงเวลาที่ผ่านมาในรูปแบบ Forecasting คือนำข้อมูล 

เหตุการณ์ที ่เกิดขึ ้นแล้วมาทำการพยากรณ์ข้อมูลแบบพื้นฐาน โดยจะเน้นไปที่การวัดความ 

คลาดเคลื่อนของค่าจรงิและค่าที่พยากรณ์ได้โดยใช้ค่าสัมประสิทธิ์ต่าง ๆ 

5. ผู้จัดทำได้ดำเนินการนำผลลัพธ์ที่ได้จากขั้นตอนก่อนหน้าไปวัดประสิทธิผลของผลลัพธ์

ที ่ได้โดยการนำไปตรวจสอบค่าเปอร์เซ็นต์ความคลาดเคลื่อนสัมบูรณ์เฉลี่ย ( Mean Absolute 

Percentage Error : MAPE)
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6. ผู้จัดทำนำผลองค์ความรู้ที่ได้ไปนำเสนอข้อมูลแบบสารสนเทศ ด้วยการแสดงผลข้อมูล 

ในรูปแบบของภาพจินตทัศน์ (visualization) โดยใช้โปรแกรม ในการสร้างจากผลลัพธ์องค์ความรู้ที่

ได้ส่งผลให้เกิดความเข้าใจข้อมูลได้ ง่าย สะดวก ลดขั้นตอนการ ทำงานและตอบสนองต่อความ

ต้องการของผู้ได้แบบ Real Time สามารถกรองแล้วเจาะลึกถึง รายละเอียดของข้อมูลได้เพิ่ม

ประสิทธิภาพให้กับการศึกษาและค้นคว้าข้อมูล โดยจัดทำเป็นรูปแบบ เว็บไซต์ (Website) เพื่อให้

ง่ายต่อการแสดงผลข้อมูลสารสนเทศและใช้งานที่ต้องการ 

4.3 บทสรุป 

เนื้อหาในบทที่ 4 เป็นผลจากการดำเนินงานโครงงานในข้างต้นเนื้อหาในส่วนของผลการ 

ดำเนนิงานวิเคราะห์ข้อมูลการแข่งขันกีฬาโอลิมปิกเพื่อใช้สำหรับเผยแพร่ข้อมูลบนเว็บไซต์ ผู้จัดทำ

ได้ทำการทดสอบวิธีการพยากรณ์และเลือกผลลัพธ์ที่ดีที่สุดนำมา จัดแสดงในรูปแบบภาพ จินต

ทัศน์ (Visualization) ผ่านหน้าเว็บไซต์ โดยมีการแสดงข้อมูลกีฬา ข้อมูลการพยากรณ์ และข้อมูล

เปรียบเทียบ วัตถุประสงค์และเป้าหมายของเว็บไซต์ ผูจ้ำทำได้ทำ การวิเคราะห์และนำผลที่ได้จาก

การวิเคราะห์มาแสดงผ่านหน้าเว็บไซต์ตามวัตถุประสงค์ที ่ได้ กำหนดไว้จนสำเร็จลุล่วง ตาม

เป้าหมาย เพื่อที่จะนำผลการดำเนนิงานไปสรุปผลและข้อเสนอแนะต่อไป 


